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1. Date despre program
1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea ,,Dunarea de Jos” Galati
1.2 Facultatea Economie si Administrarea Afacerilor
1.3 Departamentul Administrarea Afacerilor
1.4 Domeniul de studii Cibernetica, Statistica si Informatica Economica
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Programul de studii Informatica Economica
2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei | Algoritmi si structuri de date
2.2 Titularul activitatilor de curs
2.3.1 Titularul activitatilor de laborator si proiect
2.4 Anul de studiu [l [2.5 Semestrul[2  [2.6 Tipul de evaluare |E |2.7 Regimul disciplinei  [OB
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana | 4 din care: 3.2 curs 2 3.3.1 laborator | 2 3.3.2 proiect | 2
3.4 Total ore din planul de 66 | dincare: 3.5curs |22 |3.6.1laborator |22 | 3.6.2 proiect |22
invatamant
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 42
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe 29
teren
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 42
Tutoriat 24
Examinari 4
Alte activitati..............ccccocvevereeeennn.
_3.7_T9ta| ore studiu 134
individual
3.9 Total ore pe semestru 200
3. 10 Numarul de credite 8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

e Cunoasterea limbajului de programare C/C++
4.1 de curriculum e Cunoasterea fundamentelor specifice programarii orientata obiect
o Cunoasterea limbajului C#

4.2 de competente | ¢ Nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a

e Sala de curs, laptop, videoproiector

cursului
5.2. de desfasurare a e Calculatoare,
seminarului/laboratorului e Visual Studio instalat pe fiecare calculator,

e conexiune la Internet pentru fiecare calculator

Strada Nicolae Balcescu nr. 59-61, Galati, cod 8000001

Tel. 0336.130.242

www.feaa.ugal.ro

webmaster.feaa@ugal.ro

feaa.galati@ugal.ro




fonvsy
L EEAA |

J
X,

N

Iy FACULTATEA DE ECONOMIE
s SI ADMINISTRAREA AFACERILOR

S -
A;f-' UNIVERSITATEA ,DUNAREA DE JOS” DIN GALATI

GALATIENSIS

UNIVERSITAS
A

===

AYAYAL

GALATIENSIS

6. Competentele specifice acumulate

Competente
profesionale

Definirea cerintelor de parcurgere a etapelor ciclului de dezvoltare pentru a obtine componente software

performante (C4.1)

Explicarea structurilor de date, a instructiunilor si claselor de probleme pentru a construi aplicatii informatice

(C4.2)

Rezolvarea de algoritmi si probleme bine definite prin aplicarea de proceduri integrabile in alti algoritmi sau

alte aplicatii (C4.3)

Competente
transversale

Nu este cazul

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

Cursul are ca obiectiv general prezentarea principalelor tipuri de prelucrari ce
se pot aplica la nivelul celor mai importante tipuri de structuri de date. De
asemenea, sunt prezentate cateva metode generale de elaborare a algoritmilor
si cativa algoritmi de sortare. Cursul este destinat studentilor din anul Il care
studiaza disciplina de ,Algoritmi si structuri de date” apartinand programului de
studiu Informaticad Economicd, precum si celor interesati de subiectele tratate.
Notiunile sunt tratate gradat, cu numeroase exemple, cu numeroase exemple
scrise in limbajul C# direct aplicabile in programele destinate rezolvarii unor
probleme particulare ale utilizatorilor. Activitatea din laborator presupune
testarea algoritmilor si programelor prezentate la curs si realizarea aplicatiilor
aferente fiecarui capitol din curs si care se constituie sub forma temelor de
laborator sau temelor de casa.

7.2 Obiectivele specifice

Pentru insusirea deprinderilor practice de dezvoltare a algoritmilor specifici si
de realizare a aplicatiilor care se bazeaza pe structuri de date, este necesara
intelegerea si formarea unei gandiri algoritmice care sa-i permita studentului

transpunerea in cod executabil a unei cerinte de realizat.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

1. Curs introductiv; organizarea datelor in memoria 5
) o 8 ore
interna/externa.

2. Tablouri si siruri in C#; clasele Array si String — metode de 2 ore
tratare a sirurilor
Clasele StringBuilder si ArrayList in C# 2 ore

PR RPN o Prelegere, video-

4. Liste mlan’;uﬂ? in C:#A algorltml de parc-urgere ' proiectie, discutii 4 ore

5. Pr.o_gramare' wzugla in C#, proiectarea |nFerfete| cu interactive 4 ore
utilizatorului, proiectarea controalelor pe interfata grafica

6. Organizarea datelor in baze de date in C# - clase specifice
pentru conectarea la baza de date si accesul datelor prin 4 ore
interfata cu utilizatorul

7. Liste generice in C# 4 ore
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1988.

Kendal Simon — Object Oriented Programming using C#, 2011.

Nogahkwn

1973.

8. Knuth, D.E.— Tratat de programarea calculatoarelor, Sortare si cautare, vol. lll, Editura Tehnica, Bucuresti, 1976.

Clark Dan — Beginning C# Object-Oriented Programming, Apress, 2011.
Cormen, T.H., Leiserson, C.E., Rivest, R.L., — Introduction to algorithms, MIT Press, 1992.
Cretu, V., — Structuri de date si tehnici de programare avansate, Curs, Litografia UTT, Timisoara, 1992.

Kingston, J.H., — Algorithms ynd Data Structures Design, Corectness, Analysis, Addison Wesley, 1998.
Knuth, D.E., — Tratat de programarea calculatoarelor - Algoritmi fundamentali, vol. |, Editura Tehnica, Bucuresti,

9. Negrescu Liviu — Limbajul C# pentru incepatori (vol. I-V1), Editura Albastra.
10. Purdum Jack — Beginning Object Oriented Programming with C#, Wrox, 2012.

8. 2 Laborator Metode de predare Observatii

v'  Testarea secventelor de cod sursa prezentate in suportul de
curs curent;

v/ Analiza si intelegerea sabloanelor de cod sursa prezentate pe | Teme, aplicatii, 20 ore
parcursul laboratoarelor; documentare online

v'  Elaborarea de aplicatii in C# in concordanta cu tematica
prezentata in suportul de curs curent

v' Test de evaluare 2 ore

8. 3 Proiect

v Elaborarea unui proiect ce presupune pentru etapa de Discutii si analize interactive
proiectare elaborarea unor diagrame UML, iar pentru etapa de | in functie de stadiul 20 ore
implementare, dezvoltarea unei aplicatii in limbajul C# proiectului

v/ Prezentarea proiectului 2 ore

Bibliografie

Suport de curs
Tutoriale online
Forumuri de specialitate

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Tematica disciplinei este in concordanta cu programa analitica din alte centre universitare si asigura

studentilor asimilarea conceptelor de baza

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 1.0'3 Pon(-jerev
din nota finala
Notele obtinute la testele
104 Curs periodice sau'partlale .
Nota acordata la examinarea - 20%
L Lucrare scrisa 0
finala
Teme propuse pe parcursul . 0
10.5.1 Laborator laboratorului Practic 10%
1 test la sfarsitul semestrului Practic 40%
10.5.1 Proiect Elaborarea unui proiect in C# | Practic 30%

10.6 Standard minim de performanta

e Obtinerea minim a notei 5 la fiecare test de verificare

Strada Nicolae Balcescu nr. 59-61, Galati, cod 8000001 www.feaa.ugal.ro

Tel. 0336.130.242

webmaster.feaa@ugal.ro

feaa.galati@ugal.ro




